
PILEO: ACTIVIDADES DE COMPRENSIÓN LECTORA 
Marzo 

 

Indicaciones: Elige solo una tarea cada día. No repitas un ejercicio que ya hayas 
realizado. Realiza cada ejercicio con excelente presentación en 3 minutos. 

TAREA 1. El detalle del entorno 

Escribe una característica física del lugar donde está Ishmael hoy (ejemplo: cómo es 
el púlpito, qué hay en las paredes de la capilla o cómo es la posada). Explica qué 
sensación le produce ese lugar. 

TAREA 2. Sabiduría "salvaje" 

Queequeg suele actuar de forma distinta a los demás. Escribe una acción que haya 
hecho hoy que demuestre que es una persona respetuosa, digna o inteligente. 

TAREA 3. El mensaje del mar 

En estos capítulos se habla mucho de lo que el mar significa. Según lo que leíste hoy, 
¿el mar es visto como un lugar de peligro, un lugar de fe o un lugar de trabajo? 
Justifica tu respuesta con un ejemplo del texto. 

TAREA 4. Diccionario Ballenero 

Encuentra una palabra técnica o específica de la vida en el mar (ejemplo: arponero, 
balandro, proa, chowder). Escribe qué crees que significa según el contexto de la 
lectura. 

TAREA 5. Contraste de personajes 

Escribe una diferencia entre la forma de ser de Ishmael y la de Queequeg según lo 
visto hoy (ejemplo: sus creencias, sus orígenes o cómo reaccionan ante un 
problema). 

TAREA 6. La señal del peligro 

Busca en tu lectura de hoy una frase o 
un objeto que represente un riesgo 
para los marineros (ejemplo: las 
placas conmemorativas, el sermón de 
Jonás o el clima de Nantucket). 
Explica por qué da miedo o respeto. 



TAREA 7. Amigos del alma 

La relación entre Ishmael y Queequeg cambia en estos capítulos. Describe un 
momento de hoy donde se note que están aprendiendo a confiar el uno en el otro o 
que se están volviendo amigos. 

TAREA 8. La historia detrás del hombre 

Elige a un personaje y escribe un dato sobre su pasado que se mencione hoy (por 
ejemplo: de dónde viene el padre Mapple o cuál es el origen real de Queequeg). 

TAREA 9. El menú del marinero 

Describe qué están comiendo o dónde se están hospedando los personajes hoy. ¿Por 
qué crees que ese momento de descanso es importante para ellos antes de salir al 
mar? 

TAREA 10. ¿Civilizado o salvaje? 

Ishmael reflexiona sobre quién es realmente "civilizado". Escribe una frase sobre algo 
que Queequeg haga mejor que la gente de la ciudad según lo que leíste hoy. 

TAREA 11. El objeto del oficio 

Dibuja y describe un objeto que sea indispensable para el trabajo de los personajes 
en este fragmento (ejemplo: el arpón, la escalerilla del púlpito o el ídolo de madera). 
Explica para qué sirve. 

 


